Le jeu de la boite...
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Situation 1
Les animaux de la ferme




L’enseignant utilise les animaux pris
dans le coin « ferme » pour faire
Pactivite




L’enseignant met cinq animaux dans
la boite.




J’ai sorti la vache, le cheval et le

mouton, qui est encore dans la boite?
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On vérifie...




Situation 2
ILes cubes de couleur




L’enseignant met cing cubes de

couleur dans la boite.




J’ai sorti le jaune, le blanc et le bleu,
qui est encore dans la boite ?
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Situation 3
les formes géométriques




L’enseignant met 5 formes dans la
boite.




J’ai sorti le grand rond jaune, le

orand bleu et le grand carré rouge,
qui est encore dans la boite?
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On vérifie




